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Desafio Interuniversitário Gamificado

O conceito da campanha de comunicação
baseia-se na ideia de “reciclar para ganhar”

1 KG RECICLADO  =  1 0 PONTOS

É contagem diária comulativa durante o semestre

PRODUTO MAL SEPARADO  =  - 1 PONTO

TENTATIVA DE FRAUDE

Campanha

Não é contada a pontuação diária

Quem ganha?
Pontos da Universidade X

Número de alunos
da Universidade X 

= Quociente
mais elevado

Imagem gerada por IA



Objetivos da
Campanha
Campeonato nacional  

01 Aumentar o conhecimento sobre a
separação correta de resíduos;

02 Aumentar a visibilidade e acessibilidade
dos ecopontos no contexto universitário;

03 Reforçar a motivação do público-alvo
através de mecanismos de gamificação;

Público-Alvo
17 - 25 anos



Festival gratuito para a faculdade
vencedora.

Divulgar resultados no site e redes
sociais para manter motivação.

Ecoponto
Instalar ecopontos transparentes
para monitorização em tempo
real.

Digital
QR codes nos ecopontos que dá
acesso ao site com leaderboard e
instruções de reciclagem.

Engajamento
Transformar a reciclagem num
objetivo coletivo e visível.

Pontuação
Criar sistema de pontos que
fomente a competição entre
faculdades.

RecompensaComunicação

Estratégias da
Campanha



Photo booth ou mini
estúdio com conteúdo
para redes sociais
Acesso através do QR
code na app

Kit para reciclar
em casa

Distribuição de pulseiras com
QR code que levam ao website,
entre outros brindes

Onde pode estar presente a nossa campanha?

Cartaz do festival 
















